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今回の内容
• ノベルゲーム制作に挑戦

• ティラノビルダーの利用



今回の内容
• ノベルゲーム制作ソフト「ティラノビルダー」

• ダウンロードと展開
• 素材ファイルのダウンロード
• ソフトの操作方法

• テキスト
• 素材ファイルの読み込み
• キャラクターの登場
• 分岐とラベル
• そのほか



ノベルゲームとは
• マウスクリック等で文章を読み進める

• 文章に連動して背景やキャラクターが表示される

• 選択肢によってシナリオが分岐する
• 選択肢の選び方によってエンディングが変わる

• 有名なノベルゲーム
• 『fate/stay night』,『ひぐらしのなく頃に』,
『STEINS;GATE』,他多数

• いわゆる「乙女ゲーム」



ティラノビルダーの
ダウンロード
• 公式サイトにアクセス

• 「ティラノビルダー」で検索

ダウンロードしたら
Zipファイルを展開

（凄く時間がかかる）



素材ファイルをダウンロード
• キャラクターの立絵、BGM、背景画像



ティラノビルダー①
• 起動したらプロジェクト名を入力

• 学籍番号を入力

• アドベンチャー形式、よこ型 640×480

• 次に「プロジェクト作成」をクリック



ティラノビルダー②
プレビュー



ティラノビルダー③
クリックで

展開

クリックで
展開

編集できます



ティラノビルダー④
キャラクターを表示させる

キャラクター
管理



ティラノビルダー⑤
キャラクターを表示させる

キャラクター名を入力して
［追加］をクリック

キャラクター名をクリックして
画像ファイルを選択

とりあえず
この作業を二人分



ティラノビルダー⑥
キャラクターを表示させる

キャラクター
を展開

「キャラクター登場」
をドラッグ



ティラノビルダー⑦
キャラクターを表示させる

キャラクター
を選択

画像を選択



ティラノビルダー⑧
キャラクターを表示させる

領域選択ツール
で位置を設定



ティラノビルダー⑨
テキストを追加

ストーリー
を展開

「テキスト」
をドラッグ



ティラノビルダー⑩
素材の読み込み

素材タブ

背景タブ



ティラノビルダー⑪
BGMの再生

コンポーネント
タブ

メディアを
展開



ティラノビルダー⑫
分岐ボタン

ターゲットは
後で設定

分岐ボタンの
テキスト入力



ティラノビルダー⑬
分岐ラベル

ラベル名を入力



ティラノビルダー⑬
分岐ラベル

ゲーム停止を
持ってくる



ティラノビルダー⑭
ゲーム書き出し

ゲーム書き出し

Windows



提出課題
• 分岐1（イケメンその1）と分岐2（イケメンその

2）を作成
• 分岐した後を適当に作る

• イケメンが何かを発言し、主人公がそれに言葉を返す
• 会話の内容、回数は自由

• もう一人のほうは退場させる
• イケメンごとに会話内容、背景を変更
• キャラクターの立絵、背景は自由（自作でも良い）

• Bandicamで、プレイ画面を録画して提出
• プレイ画面だけを範囲指定して録画する
• 片方のルートが終わったらゲームを一端閉じて、もう
片方のルートをプレイし直す

• ファイル名「学籍番号 第7回ノベル.mp4」
• 回収フォルダへ



分岐とラベル
分岐１

target「その１」

ラベル
「その１」

ゲーム停止

分岐２
target「その２」

ラベル
「その２」

ゲーム停止

分岐１
target「その１」

分岐2
target「その2」

ラベル
「その１」

ラベル
「その２」

ゲーム停止

ゲーム停止

ゲーム停止
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